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OBJECTIFS : Aprés avoir fini cette lecon, vous étes capable de :

- Utiliser la fonction « Réseau polaire » afin de reproduire des objets sur un

cercle ou sur un arc de cercle

INTRODUCTION : (extrait aide AutoCAD)

Lorsque vous créez un réseau polaire, il est dessiné dans le sens trigonométrique ou horaire,
selon que la valeur saisie pour l'angle de remplissage est positive ou négative.
Le rayon du réseau dépend de la distance entre le point central désigné et un point de référence
(ou point de base) sur le dernier objet sélectionné. Vous pouvez utiliser le point de référence par
défaut (généralement un point quelconque coincidant avec un point d'accrochage), ou spécifier

un nouveau point de base en vue de l'utiliser comme point de référence.
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AutoCAD 2009

RESEAU POLAIRE 0

Logiciel : Titre :
Action : Reproduire des objets selon une géométrie centrale (cercle ou arc)
Icone
N° : | Opérations :
1 | Activer la commande RESEAU : ouverture de la boite de dialogue ci-contre M g, 3 m
() Réseau rectangulaire (%) Réseau polaire S@ Choix des abjets
. . . 1 objets sélectionnés
2 | Activer U © RESEAU POLAIRE Eaviis %m0 | v (000 |
Methode et valeurs
Methade: =N
. A 7 ege T g 3
3 |Au moyen de l’icone specifier le centre = O sur le centre du cercle | Nombre total d'éléments & Angle & décrire v/ ¢ i
Nombre total d'gléments: [z 4 ] + 4
Méthode et valeurs : s i lgs—m_ 4 S’
4 | Nombre total d’éléments a décrire = adapter la valeur B [Entrer] Angeenteles dlements:  [aon ] [y
T . . (1) Pourlangle & décrire, | it
Angle & décrire = choisir la valeur de ’angle E [Entrer] D e e
I 2gati 2cifi tation horaire.
Astuce waleur negative speciie une rofation noraire
o . . e . Iy
5 Au moyen de ’icone E=% choisir le(s) objet(s) utilise(s) pour ce reseau . - N Pl ¥ j)
Faire pivater les Sléments copigs m
Valider ce choix d’objets par E [Entrer]
sélectionner U la case APERCU afin de visualiser le résultat de l’opération :
6 | - appuyez sur B [Esc] pour revenir a la boite de dialogue ou
- cliquez § avec le bouton droit de la souris pour accepter le réseau RESULTAT
FINAL
7 | valider I’opération avec § ENTRER (ou B [Entrer])
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